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概要概要

•• マイクロソフト社から配布されているマイクロソフト社から配布されている

Internet Explorer for Windows XP Service Pack 2 Internet Explorer for Windows XP Service Pack 2 用の更新プログラム用の更新プログラム (KB912945)(KB912945)

を適用した場合、を適用した場合、CultiivaIICultiivaIIの学習システムでコンテンツがどのように表示されるかを説明します。の学習システムでコンテンツがどのように表示されるかを説明します。

※※ 上記更新プログラムに関する詳しい情報は、以下の上記更新プログラムに関する詳しい情報は、以下のURLURLから入手できます。から入手できます。
http://www.microsoft.com/japan/technet/security/advisory/912945.http://www.microsoft.com/japan/technet/security/advisory/912945.mspxmspx

http://www.microsoft.com/japan/technet/security/advisory/912945.
http://www.microsoft.com/japan/technet/security/advisory/912945.
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コンテンツ表示画面の変更点コンテンツ表示画面の変更点

1.1. FLASHFLASHや動画画像など、や動画画像など、ActiveXActiveXを利用しているコンテンツにポインタを合わせるとを利用しているコンテンツにポインタを合わせると

コンテンツの周りに枠が表示され、コンテンツの周りに枠が表示され、
『『このコントロールをアクティブ化して使用するにはクリックしてくださいこのコントロールをアクティブ化して使用するにはクリックしてください』』

というメッセージが表示されます。というメッセージが表示されます。 ⇒⇒ P.5 P.5 参照参照

2.2. マウスクリックやドラッグなどをして動かすコンテンツがマウスクリックやドラッグなどをして動かすコンテンツがActiveXActiveXを利用していると、を利用していると、

コンテンツにポインタを合わせてコンテンツにポインタを合わせてクリックしアクティブ化させないとコンテンツが動かせないクリックしアクティブ化させないとコンテンツが動かせない
場合があります。場合があります。 ⇒⇒ P.6 P.6 参照参照

※※ 上記上記は、は、WebWebサーバ／サーバ／LMSLMSサーバ（サーバ（CultiivaIICultiivaII）経由でのアクセスならびに、）経由でのアクセスならびに、ブラウザからブラウザから

直接コンテンツを表示した場合にも同様に表示されます。直接コンテンツを表示した場合にも同様に表示されます。
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参考参考11：静的な：静的なHTMLHTMLコンテンツの場合コンテンツの場合

更新プログラム適用以前と変わらずコンテンツを見ることができます。更新プログラム適用以前と変わらずコンテンツを見ることができます。
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参考参考22：：FLASHFLASHコンテンツの場合コンテンツの場合 (1)(1)

①① マウスポインタをマウスポインタをFLASHFLASHコンテンツのコンテンツの
上に持っていくと、上に持っていくと、FLASHFLASHオブジェクトオブジェクト

の周りに枠が表示され、の周りに枠が表示され、

②② 『『このコントロールをアクティブ化してこのコントロールをアクティブ化して
使用するにはクリックしてください使用するにはクリックしてください』』

というメッセージが表示されます。というメッセージが表示されます。
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参考参考22：：FLASHFLASHコンテンツの場合コンテンツの場合 (2)(2)

③③ コンテンツ上でクリックすると、コンテンツ上でクリックすると、
マウスポインタをマウスポインタをFLASHFLASHオブジェクトオブジェクト

の上に持っていっても枠は表示されず、の上に持っていっても枠は表示されず、

④④ メッセージも表示されなくなります。メッセージも表示されなくなります。

※※ 自動再生を指定した自動再生を指定した動画はそのまま動画はそのままで機能します。で機能します。特に必要のない場合はクリックしなくても問題ありません特に必要のない場合はクリックしなくても問題ありません。。
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参考参考22：：FLASHFLASHコンテンツの場合コンテンツの場合 (3)(3)

⑤⑤ FLASHFLASHオブジェクト内オブジェクト内にリンク箇所にリンク箇所（ボタン（ボタン
など）など）がある場合にはがある場合には、、一度一度FLASHFLASHオブオブ
ジェクトジェクト上でクリックしてアクティブにすると、上でクリックしてアクティブにすると、

クリック

⑥⑥ ボタンボタンをクリックできるようになります。をクリックできるようになります。


